REGULAMIN

§1. Postanowienia ogolne

1. Niniejszy regulamin okresla zasady korzystania z obiektu ASG Srem Arena (zwanym dalej
ASA), zasady bezpieczenstwa oraz sposdb zachowania 0sob przebywajacych na terenie
obiektu.

2. ASA shizy do rekreacyjnego i sportowego spedzania czasu w tym imprez towarzyskich,
wydarzen sportowo towarzyskich oraz strzelania z replik ASG (Air Soft Gun) na kulki
plastikowe. Kazde z powyzszych nazywa si¢ dalej imprezami.

3. Wszystkie osoby (zwane dalej uczestnikami) przebywajace na terenie ASA zobowigzane sa
do bezwzglednego stosowania si¢ do niniejszego regulaminu oraz polecen obstugi.

4. Przebywanie na terenie ASA oznacza zgode na warunki tego regulaminu.



5. Zabronione jest jakiekolwiek utrwalanie wizerunku kazdej osoby przebywajacej na ASA
oraz publikowanie go bez zgody osoby, ktorej to dotyczy. Ochrona wizerunku dotyczy
zaréwno uczestnikow, obserwatorow oraz cztonkdw obstugi ASA.

§2. Organizacja i zarzadzanie

1. Osobami decyzyjnymi podczas imprezy na ASA sa cztonkowie obstugi z ustalonym
wczesniej przewodniczacym, wyznaczonym przez wiasciciela obiektu.

2. Przewodniczacy spotkania:

- dopuszcza uzytkownikoéw do gier ASG oraz innych imprez na terenie ASA
- przydziela stanowiska i nadzoruje przebieg gier ASG
- ma prawo przerwac impreze¢ w kazdej chwili z przyczyn bezpieczenstwa

3. Na terenie ASA jest wyznaczona strefa gry, w ktorej w trakcie imprezy ASG jest absolutny
zakaz przebywania bez ochrony twarzy, w szczegolnos$ci gogli doktadnie zastaniajacych oczy.

4. Na terenie ASA jest wyznaczona strefa odpoczynku, na terenie ktorej jest bezwzgledny
zakaz strzelania z replik ASG, kazda replika musi by¢ zabezpieczona oraz nie mozna do niej
podpina¢ magazynka. Dodatkowo nie wolno kierowa¢ lufy repliki w kierunku jakiejkolwiek
osoby. Kazdy uczestnik ma obowiagzek upominania kogokolwiek kto naruszy te regule.

5. Jedynym wyjatkiem do pkt 4. jest wykorzystanie wiezy obserwacyjnej podczas wybranych
scenariuszy gier ASG, gdzie taki wyjatek jest za zgoda i nadzorem prowadzacego impreze.

6. Kazdy uczestnik przyjmuje do wiadomosci, ze na terenie ASA moga zdarzy¢ sie kradzieze,
wiec zobowigzuje si¢ sam zadba¢ o odpowiednie $rodki ostroznosci, a w razie kradziezy, sam
ponosi wszelkg odpowiedzialno$¢ za straty.

7. Kazdy uczestnik gier ASG na wlasne zZyczenie moze bezptatnie otrzymac klodke wraz z
kluczykiem w celu zabezpieczenia schowka przy swoim stanowisku w zbrojowni. Taki
uczestnik zobowigzuje si¢ po rozgrywce ASG zwroci¢ ktodke wraz z kluczykiem obstudze, a
w przypadku utraty kluczyka, zaptaci¢ 10 zt kary. Jednocze$nie uczestnik przyjmuje do
wiadomosci, ze ktddka 1 kluczyk to tylko dodatkowe zabezpieczenie utrudniajace, ale nie
uniemozliwiajace kradziez.

§3. Szczegolowe zasady w strefie gry

1. Kazdy uczestnik imprezy musi zawsze nosi¢ ochrone twarzy, czyli bezwzglednie ostone
oczu (gogle lub okulary szczelnie przylegajace do twarzy) oraz ostone ust (maska z siatka
metalowa). Kazdy uczestnik ma obowigzek wstrzymania gry jesli kto$ zdejmie gogle.

2. Uczestnicy powyzej 18stego roku zycia majg prawo odstapienia od nakazu noszenia maski
ochronnej, co jest jednoznaczne przyjeciem do §wiadomosci, ze taki uczestnik bierze na
siebie calg odpowiedzialno$¢ zdrowotna i materialng za jakikolwiek uszczerbek na zdrowiu,
w szczegolnosci leczenia stomatologicznego.



3. Zakaz uczestnictwa w imprezie uczestnikow pod wptywem alkoholu lub innych $rodkéw
psychoaktywnych. Kazdy uczestnik, ktory bedzie sprawi sobie lub innemu uczestnikowi
jakikolwiek uszczerbek na zdrowiu lub spowoduje jakakolwiek inna szkod¢ materialna, a byt
po spozyciu alkoholu lub innych srodkéw psychoaktywnych zobowigzuje si¢ wziaé na siebie
peina odpowiedzialno$¢ prawng oraz materialng za wyrzadzone szkody i utrat¢ zdrowia.

4. Przed opuszczeniem strefy gry, kazdy uczestnik musi zabezpieczy¢ replike, czyli
wyciagna¢ magazynek, odda¢ 2 puste strzaty z przytozenia w ziemi¢ oraz wiaczy¢
bezpiecznik spustu.

5. Uczestnik ma zakaz strzelania ponad siatka otaczajacg strefe gry oraz niszczenia jej w
jakikolwiek sposob.

6. Uczestnik zobowigzuje si¢ unikac strzelania do innego uczestnika z odleglosci mniejsze;j
niz 5 m.

7. Kazdy trafiony uczestnik ma obowigzek wyraznego zasygnalizowania trafienia, najlepiej
poprzez uniesienie reki oraz krzyknigcie "trafiony", "dostatem" Iub "hit".

8. Kazdy wyeliminowany uczestnik lub obserwator nie moze udziela¢ informacji, ktére moga
zmieni¢ wynik gry.

9. Uczestnik moze wyeliminowa¢ innego uczestnika proponujac mu poddanie sig.
10. Trafienia uczestnika z rykoszetow sig¢ nie licza.

11. Kazdy uczestnik ma zakaz strzelania na oslep, tj. wystawiania samej repliki zza naroznika
lub ponad ostone. Uczestnik moze strzela¢ tylko tam, gdzie widzi w co celuje.

12. W kazdej sytuacji spornej glos decydujacy ma cztonek obstugi.

13. W przypadku awarii repliki (zacigcie, niekontrolowany ogien itp.) uzytkownik
zobowigzany jest natychmiast przerwac strzelanie, zabezpieczy¢ replike 1 zglosi¢ problem
prowadzacemu.

§4. Zasady roznych trybow ognia

1. Podczas imprezy w trakcie trwania rozgrywki domyslnym trybem ognia jest tryb ognia
pojedynczego i zakazuje si¢ strzelania w trybie ognia ciaglego.

2. W ponizszych sytuacjach dopuszczony jest tryb ognia ciaglego, ale wymaga on
jednoglosnej akceptacji wszystkich uczestnikéw imprezy. Wyrdznia si¢ szczegdlnie sytuacje
dotyczace:

- wykorzystania ognia ciagltego w strefie gry w okreslonych scenariuszach.

- wykorzystania ognia ciagtego do ostrzalu z wiezy w okreslonych scenariuszach.



- wykorzystania ognia ciaggtego dla wszystkich replik o energii ponizej 0,5 J (najczescie]
AEPY)

- wykorzystania ognia ciagtego dla replik pozbawionych mozliwosci strzelania ogniem
pojedynczym.

- wykorzystania replik wyposazonych w spust binarny.

3. Strzelby strzelajace 3 kulkami na raz traktuje si¢ jako tryb ognia pojedynczego.

§5. Zasady dotyczace wypozyczonego sprzetu

Uczestnik wypozyczajacy sprzet ma prawo domagac si¢ od obstugi pomocy oraz wyjasnien
dotyczacej prawidlowej obstugi sprzetu. Jednoczesnie uczestnik zobowigzuje sie:

1. Nosi¢ gogle oraz maske w sposob zapewniajacy mu bezpieczenstwo, a razie uszczerbku na
zdrowiu czy utraty wzroku ponosi odpowiedzialno$¢ prawna 1 materialng za wypadek.

2. Bezpieczne uzytkowac sprzet oraz zwroci¢ go w stanie nieuszkodzonym i kompletnym,
dotyczy to rowniez butelek po kulkach wraz z nakrgtkami.

3. Nie uzywac¢ do wypozyczonych replik wtasnej amunicji, kulek juz uzywanych lub
podniesionych z ziemi.

4. Nie zmienia¢ ustawien repliki.

5. W przypadku zgubienia jakiegokolwiek sprzetu, uczestnik musi go odnalez¢ lub zaptacié
roéwnowartos$¢ zagubionego sprzetu. W przypadkach skrajnie nieodpowiedzialnego
zachowania uczestnika jak rzucanie replikg o ziemig¢ lub uderzania nig innych uczestnikow
zaplaci¢ koszty naprawy lub wymiany repliki.

§6. Zasady korzystania z replik sprzetu wlasnego

1. Dopuszcza si¢ do rozgrywki repliki wiasne, ktorych posiadaczem jest uczestnik, ktorych
energia wylotowa nie przekracza wartosci 1,14 J (czyli 350 fps dla kulek 0,2 g). Mile
widziane repliki nieprzekraczajace 0,95 J (320 fps dla kulek 0,2 g).

2. Kazda replika wlasna musi przej$¢ obowigzkowy pomiar fps przez obstuge.
3. Zakaz uzywania laserow oraz pirotechniki (race, §wiece dymne, granaty hukowe)

4. Mozliwe jest warunkowe dopuszczenie replik powyzej 1,14 J. Kazdy taki przypadek jest
rozpatrywany indywidualnie przez obshuge oraz wymaga zgody wszystkich uczestniczacych
graczy.



5. Replika wyposazona w spust binarny jest traktowana tak jak replika w trybie ognia
cigglego.

§7. Zasady porzadkowe i zachowanie na terenie ASA

1. Na terenie ASA mozna pali¢ tyton, ale kazda osoba, ktora pali tyton, zobowiazana jest do
korzystania z rozstawionych na terenie popielniczek.

2. Zabrania si¢ niszczenia wyposazenia na terenie ASA, w szczegdlnosci oston, siatki oraz
elementow infrastruktury

3. Uczestnicy zobowigzani sg do utrzymywania porzadku i czystosci, w tym wyrzucania
odpadéw do wyznaczonych pojemnikow.

§8. Odpowiedzialno$¢ i postanowienia koncowe

1. Osoby naruszajace regulamin lub stwarzajace zagrozenie dla siebie badz innych moga
zosta¢ natychmiast usunigte z terenu ASA bez prawa zwrotu opfat.

2. Osoby matoletnie mogg korzystaé z terenu ASA wylgcznie za pisemng zgoda opiekuna
prawnego, a takze w jego obecnos$ci. Udziat w grach ASG jest dozwolony od 14 roku zycia.

3. Uczestnik ponosi odpowiedzialno$¢ materialng za zniszczenie wyposazenia na terenie ASA
oraz za szkody wyrzadzone umyslnie lub wskutek razgcego niedbalstwa.

4. Uczestnik przyjmuje do wiadomosci, ze znajduje si¢ na terenie otwartym i blisko natury
oraz akceptuje, ze sam odpowiada materialnie i finansowo za wszelkie straty i zagrozenia z
tego wynikajace. W szczegolnos$ci uszkodzenia pojazdu od spadajacych gatezi, uszkodzen

wynikajacych z wichury, uderzenia pioruna, obecnosci dzikich zwierzat, powodzi itp.

5. W sprawach nieuregulowanych regulaminem zastosowanie maja odpowiednie przepisy
prawa powszechnie obowigzujacego, w szczegolnosci dotyczace bezpieczenstwa 1 porzadku
publicznego.

§9. RODO

Realizujac obowigzek informacyjny dotyczacy danych osobowych, zgodnie z art. 131 14
Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego 1 Rady (UE) 2016/679) z dnia 27 kwietnia 2016
roku w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w
sprawie swobodnego przeplywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne
rozporzadzenie o ochronie danych), informuje, ze:

1. Administratorem danych osobowych jest firma Przedsig¢biorstwo Wiertnicze Pawel
Smolenski, ul Mickiewicza 7, 63-100 Srem, NIP: 7851753720, telefon +48571070106.



2. Podmiot przetwarza dane osobowe uczestnikow w celu wypehienia obowigzkow
prawnych cigzacych na administratorze (podstawa prawna przetwarzania: art. 29 ust.
1 pkt 2 ustawy o ochronie sygnalistow), w celach zwigzanych ze zgtoszeniami
naruszen prawa.

3. W zwiazku z przetwarzaniem danych w celach wskazanych w pkt 3, dane

osobowe uczestnikow moga by¢ udostepniane innym odbiorcom lub kategoriom odbiorcow
danych osobowych. Odbiorcami tymi mogg by¢ podmioty upowaznione do odbioru

danych osobowych uczestnikow na podstawie i w granicach przepiséw prawa.

4. Dane osobowe uczestnikow bedg przetwarzane i przechowywane przez okres
niezbe¢dny do realizacji wskazanych w pkt. 3 celéw przetwarzania, tj. w zakresie
wypetnienia obowigzkow prawnych cigzacych na administratorze, przez okres do
czasu wypelnienia tych obowigzkow.

5. W zwiazku z przetwarzaniem danych osobowych uczestnikow, przystuguje im:
prawo dostepu do tresci danych, prawo do sprostowania danych.

6. Przystuguje uczestnikom takze prawo do wniesienia skargi do organu nadzorczego.

7. Dane uczestnikow nie beda poddane procesom zautomatyzowanego podejmowania
decyzji, w tym profilowania.

8. Administrator danych nie ma zamiaru przekazywac danych osobowych do panstwa
trzeciego lub organizacji migdzynarodowe;.



